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1. INTRODUCAO

O Campeonato Nacional das Associacbes é uma competicdo organizada pela FPMFM com o objetivo de reunir as

associagdes e membros oficiais, que participam com a selegdo dos melhores atletas regionais e, ou distritais.

A base desportiva deste evento serd o confronto das associagdes para a disputa do titulo nacional por associagao,

habilitando-se a ganhar o almejado titulo nacional e todo o reconhecimento.

Este evento podera ter apuramentos regionais | distritais realizados pelos membros oficiais da FPMFM nos seus clubes
e salGes de forma a constituir a sua selecdo. Caso existam dois ou mais Membros Oficiais num distrito estes devem

realizar os apuramentos individualmente.
A Final Nacional sera organizada pela FPMFM no Hotel Cabecinho, em Anadia.

As AssociagOes e membros oficiais poderdo inscrever para a Selegdo Masculina, no maximo 7 atletas e 5 no minimo. Para

a Selecdo Feminina podem apurar no maximo 4 atletas e no minimo 3.

Este evento privilegia cada associacdo em que sera reconhecido o seu mérito através dos atletas que irdo representa-la

nesta competicao.
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1. COMPETICAO

1.1. O Campeonato Nacional das AssociacGes é uma prova disputada pelos melhores atletas dos membros oficiais que
formam a selecdo do seu distrito ou regido. Podem ser realizados pelos membros oficiais apuramentos regionais |

distritais para classificar os atletas para a Final Nacional.

1.2. Cada Selegdo Masculina poderd ter até 7 atletas masculinos, sendo 5 titulares (2 duplas de dois atletas e um atleta
individual) e 2 suplentes, um suplente para cada uma das duplas. O minimo que uma Sele¢do Masculina poderad inscrever
é de 5 atletas, ndo havendo suplentes. Caso os nimeros de atletas sejam menores que 5 perde o jogo referente aos
atletas em falta, sendo que o minimo obrigatdrio é de 3 atletas (1 dupla e individual), perdendo um jogo de duplas. Na
Sele¢do Feminina o maximo de atletas inscritas é de 4 elementos, sendo 3 titulares (1 dupla de duas atletas e uma atleta
individual) e no minimo de 3 elementos. Haverda uma atleta suplente da dupla que jogara. O minimo obrigatério para

atletas da Sele¢do Feminina é de 3 elementos.

1.3. A Selegdo de cada associagdo ou membro oficial terd de ter um Delegado (representante da associagao), treinador

masculino e feminino (pode ser atleta) e um capitdo de equipa (atleta).

1.4. Serdo definidas duas divisGes nacionais, a 12 Divisdo Nacional serd constituida pelas principais sele¢cdes de cada

distrito e a 22 Divisdo Nacional sera constituida pelas selecdes secundarias de cada distrito.

2. SISTEMA DE JOGO

2.1. Esta competicdo sera disputada em Sistema de Grupos e KO Direto.

2.2. Todos os jogos vao ser disputados numa mesa de jogo homologada pela FPMFM.

2.3. Os jogos da Fase de Qualificagdo serdo disputados da seguinte forma: A primeira dupla ou atleta a marcar 9 ou 11
golos vence o jogo. Este numero esta pendente do nimero de inscrigdes. A troca de campo é efetuada a cada 5 ou 6
golos, ndo sendo a troca obrigatodria.

2.4. Os jogos da Fase de Eliminagao serdo disputados da seguinte forma: a melhor de 5 partidas e cada partida a melhor

de 5 golos. A troca de campo é efetuada no final de cada partida. Havera diferenga de golos até ao maximo de 8 golos

em caso de empate na ultima partida do jogo.
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2.5. A pontuagdo a atribuir na fase de grupos serad a seguinte:

v Vitéria | 3 pts
v' Derrota | 1 pt

v Falta de Comparéncia | O pts

2.6. Uma Seleccdo Masculina é constituida por 5 atletas titulares (2 duplas e um individual) e podera ter até 2 atletas
suplentes. Sdo formadas 2 duplas e designado um atleta individual fazendo um total de 3 jogos, ficando a Selecgdo

constituida na seguinte ordem:

e Jogo1l | Duplal | 2titulares + suplente
e Jogo 2 | Individual | 1 titular

e Jogo 3 | Dupla2 | 2 titulares + suplente

2.6.1. As 2 duplas e o individual formado por uma associagdo vao jogar contra outras 2 duplas e o individual da associagao
adversaria, cada dupla fara apenas um jogo contra outra dupla, assim como, o individual (uma associa¢do faz um total
de 3 jogos). Sera definido previamente pela associagdo o nome dos atletas que vao jogar por cada dupla e o individual.

Por exemplo, a dupla 1 apenas jogard contra a dupla 1 da associagdo adversdria e assim, sucessivamente.

2.6.2. Uma Selec¢do Feminina é constituida por 3 atletas titulares (1 dupla e um individual) e podera ter até uma atleta
suplente. E formada 1 dupla e designada uma atleta individual fazendo um total de 2 jogos, ficando a Selec¢do constituida

na seguinte ordem:

e Jogo1l | Duplal | 2 titulares + suplente

e Jogo 2 | Individual | 1 titular

2.6.3. A dupla e o individual formado por uma associagao vao jogar contra outra dupla e o individual da associagdo
adversdria. A dupla e o individual designado fardo apenas um jogo contra outra dupla e o individual (uma associagao faz
um total de 2 jogos). Serd definido previamente pela associagdo o nome das atletas que vdo jogar pela dupla e pelo

individual.

2.7. O preenchimento da folha de jogo com a definicdo das duplas que vdo jogar o préximo encontro, terd de ser
efectuado pelo treinador ou capitdo da seleccdo, na mesa da organizagdo dez (10) minutos antes do inicio do encontro.
Em cada encontro contra um novo adversario (nova associagao), as duplas e o individual podem ser alterados. Os atletas
suplentes sé podem jogar na dupla para a qual foram previamente designados pelo treinador, ndo é permitida a troca

de atletas entre as duplas apds a entrega da folha de constituicdo de cada selecgao.
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2.8. Durante os jogos de qualificacdo cada dupla e o individual ird jogar a melhor de 9 ou 11 golos. Na Fase Eliminatdria
os jogos serdo disputados a melhor de 5 partidas. Vence o encontro a associacdo que ganhar mais jogos, sendo no
maximo 3 jogos para o masculino e 2 jogos para o feminino. Em caso de empate, 1 a 1 em jogos no feminino, havera
lugar a marcagao de grandes penalidades. Serdo marcadas inicialmente series de 3 penalidades para cada lado no no
feminino. Cada sele¢do deve designar 3 atletas que vdo marcar e defender um penalty respectivamente, em que
persistindo o empate serd por “morte subita” seguindo a ordem dos atletas previamente definidos, ou seja, uma atleta
falhando e o adversario marcar vence o jogo por 2 a 1. Na folha de jogo devem constar os atletas pela ordem de marcagdo

das grandes penalidades, no espaco reservado para o efeito.

2.9. Em relagdo as substituicdes, estas poderdo ser efectuadas por cada dupla no final de cada partida, sendo o nimero
ilimitado de troca de atletas. O atleta suplente designado para uma dupla, apenas podera ser substituido nessa mesma

dupla.

2.10. Na Fase de Qualificacdo o desempate sera sempre efetuado em confronto direto com as selecbes distritais
empatadas. No caso de duas sele¢des estarem empatadas fica em vantagem a que venceu o jogo entre ambas. No caso

de estarem empatadas trés ou mais sele¢des, o desempate serd efetuado da seguinte forma:

12 Diferenga do nimero de golos marcados e sofridos;

22 Maior nimero de golos marcados;

32 Menor numero de golos sofridos;

42 Ranking Nacional (fica em vantagem a selecdo distrital com melhor classificagcdo no ranking nacional FPMFM referente

a associagao distrital).

3. EQUIPAMENTO

3.1. Todas as associagdes e atletas devem comparecer para os jogos oficiais e respetivas cerimdnias oficiais, devidamente

equipados de acordo com o cddigo de vestudrio patente no Regulamento Desportivo da FPMFM.

3.2. Ndo é permitido a uma associa¢do ou atleta disputar um jogo oficial sem estar devidamente equipado, cabendo a

FPMFM a decisdo pelo incumprimento do cddigo do vestuario.

4. CALENDARIO

4.1. O evento sera realizado entre os dias 01 e 03 de Novembro de 2019.



5. INSCRICAO

5.1. Este evento apenas podera ser disputado por atletas registados na FPMFM.

5.2. As inscri¢cOes tém de ser efetuadas pelos membros oficiais que sdo os responsdveis por efetuar o pagamento a
FPMFM e a respetiva inscricdo dos atletas e associacdo, tendo sempre um determinado nimero de vagas garantidas
para o evento. A FPMFM aceita inscricoes efetuadas diretamente de atletas e sele¢cdes provenientes de regides ou
distritos onde ndo existe ainda nenhum membro oficial ou através de um Wild Card FPMFM. A FPMFM é quem faz a

gestdo das inscrigbes e a entrega dos prémios.

5.3. Podem ser atribuidos Wild Cards pela FPMFM a determinados atletas e selec¢des.

5.4. Todos os atletas tém de estar equipados de acordo com o estipulado pelo regulamento desportivo. Ver no site da

FPMFM em Cddigo de Vestudrio no link “Regras”.

5.5. Todos os atletas devem possuir um documento de identificagdo pessoal, sendo aceite pela FPMFM, o cartdo de

cidad3do ou B.l., assim como os cartdes de atleta atribuidos pelos respetivos membros oficias.

5.6. As inscricBes tém de ser efetuadas pelos membros oficiais a FPMFM. O membro oficial deve efetuar as inscri¢cdes e

os pagamentos dentro dos prazos estabelecidos, caso contrario, estas ndo serdo validadas.

5.7. Os Membros Oficiais podem inscrever mais do que uma selecdo distrital para participar no evento. De igual forma
os clubes ou um grupo de atletas de um distrito sem membro oficial, podem inscrever uma ou mais selegdes distritais

para participar no evento. As selecdes tém obrigatoriamente de representar o distrito ao qual estdo diretamente ligadas.

5.8. As inscrigOes efetuadas até 3 dias apds a data limite estabelecida, podem ainda serem aceites pela FPMFM, contudo,

com o acréscimo de uma taxa de atraso no valor de 10,00 € por selegdo.

6. VALORES DE INSCRIGAO

6.1. Os valores de inscrigdo por associacao regional e/ou distrital masculina, é de 100,00 €. O valor da inscricdo permite
automaticamente inscrever uma ou mais sele¢les, sendo as restantes gratuitas. A inscricdo de seleg¢bes distritais

femininas é gratuita.




6.2. O valor das inscricdes devera ser pago no ato da inscrigdo pelos membros oficiais, atletas (wild cards) que devem
fazer o pagamento a FPMFM até a data limite do fecho das inscrigdes. Os pagamentos devem ser efetuados por

transferéncia bancdria e enviar por e-mail o comprovativo dos respetivos pagamentos.

7. TAXAS DE JOGO

7.1. A taxa de jogo sera gratuita estando contemplada na inscrigdao. As mesas de jogo estarao abertas durante todo o

torneio para os treinos e jogos dos atletas.

8. SORTEIO

8.1. O sorteio sera realizado na Sede da FPMFM no dia 22 de Outubro de 2019 pelas 22:00 H. O fecho das inscri¢des é
no dia 20 de Outubro de 2019 pelas 24:00 horas.

8.2. O sorteio sera realizado de modo a que as associa¢oes fiquem distribuidas pelas respetivas divisdes (12 e 22 Divisdo
Nacional). A 12 Divisdo Nacional serd disputada pelas principais sele¢Ges distritais e a 22 Divisdo Nacional pelas sele¢des

distritais secundarias.

8.3. O sorteio e os resultados serdo publicados no Site Oficial da FPMFM e no Site Oficial do Evento.

9. HORARIOS

9.1. Logo que um jogo seja anunciado, ambas as duplas e atletas devem comparecer imediatamente perante a mesa

designada.

9.2. A dupla ou atleta que voluntariamente ou ndo, se apresentar com atraso na mesa de jogo, sera penalizado da

seguinte forma:

a) Até cinco (5) minutos de atraso, ndo se aplicara nenhuma sancgéo;
b) De cinco (5) a dez (10) minutos de atraso, o infrator entra a perder por trés (3) golos a zero (0);

¢) Acima de dez (10) minutos de atraso, perde o jogo, e serd atribuida pontuagcdo maxima ao adversario.

9.3. A aplicagdo desta regra é da responsabilidade do respetivo diretor do torneio.

9.4. Cabe 4 organizagdo redefinir horarios durante o evento devido a atrasos nos jogos.

9.5. Para a marcagdo do horario é privilegiado o reldgio digital da organizagao ou em segundo lugar o relégio que se

encontra no portal www.horadomundo.com.




9.6. Todas as selegdes tém 3 minutos de aquecimento antes do inicio do jogo. O periodo de aquecimento deve decorrer

sempre antes da hora marcada para o jogo, para que este se inicie a hora marcada e se evitem atrasos.

9.7. Em casos omissos a este regulamento a organizagdo é soberana.

10. RANKING E PONTUAGOES

10.1. No Campeonato Nacional 2019 serd atribuida uma pontuacdo para efeitos de ranking as associa¢des ou membros

oficiais, com os seguintes pontos:

RANKIN_G NACIONAL RANKING NACIONAL

12 DIVISAO NACIONAL 22 DIVISAO NACIONAL
1¢ 1000 PTS 12 500 PTS
22 950 PTS 22 475 PTS
3¢ 850 PTS 32 425 PTS
42 800 PTS 42 400 PTS
52 -8¢2 750 PTS 52.8¢2 375 PTS
92 - 162 700 PTS 92 - 162 350 PTS
1792 - 322 600 PTS 179 - 32¢ 300 PTS

10.2. A pontuagdo a atribuir neste evento sera a do Ranking Nacional das Associa¢des. A pontuagdo obtida pelas sele¢des

distritais da 12 e 22 Divisdo Nacional acumula para as respetivas associa¢des distritais.

10.3. Os critérios de desempate na classificagdo por ranking estdo disponiveis no Regulamento Desportivo da FPMFM.

11. ATRIBUICAO DE TiTULOS FPMFM E PREMIOS

11.1. A FPMFM atribuird os titulos de Campedo Nacional & selegdo masculina vencedora da 12 e 22 Divisdo Nacional e &

selegdo feminina vencedora.
11.2. Todos os titulos atribuidos estardo em vigor até 4 realizagdo da préxima edicdo do Campeonato Nacional.

11.3. A FPMFM ira premiar os primeiros classificados no evento. A FPMFM atribuird uma taca ao primeiro classificado

de cada categoria e medalhdes para os segundos classificados de cada categoria.

12. MESAS DE JOGO

12.1. A mesa de jogo oficial a ser utilizada neste evento serd a Scorpion Table.
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13. ARBITRAGEM

13.1. A FPMFM através do seu Conselho de Arbitragem no evento sera responsdvel pelas questdes da arbitragem. O
Conselho de Arbitragem procedera a nomeagdo dos arbitros considerdveis como elegiveis para efetuarem a arbitragem

dos jogos.

14. REGRAS E TRANSGRESSOES

14.1. As regras de jogo para esta competicdo sdo as oficiais da FPMFM e que se encontram em vigor para a presente

época, incluindo as disposi¢cdes para este evento descritas neste regulamento.

14.2. No decorrer do evento se existirem situagdes de transgressao ou indisciplina, a FPMFM agira de acordo com os

regulamentos em vigor.

14.3. Todos os atletas ou selegcdo que cometam transgressdes serdo penalizados de acordo com o grau da incidéncia e o

tipo de comportamento.

14.4. Caso um atleta ou sele¢do se sinta prejudicado por alguma situagdo ocorrida, poderd também fazer um protesto

devendo seguir os tramites legais constantes do Regulamento Desportivo da FPMFM.
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